Beispiele zur Entwicklung von kompetenzorientierten Aufgaben für verbindliche Übungen der Vorschulstufe
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	Level 1: Ich kann Haustiere benennen. Level1: Ich kann mir für ein Haustier einen Namen ausdenken. 
Level 3: Ich kann ein Haustier so beschreiben, dass die anderen Kinder erraten können, um welches Haustier es sich handelt. 
	Level 2:  Ich kann Fragen auf Deutsch / in meiner Muttersprache beantworten. (Habt ihr ein Haustier? Wie heißt es? Wie sorgt ihr für das Haustier? Welches Futter bekommt es? 
Wo schläft euer  Haustier? Was macht ihr gemeinsam mit euren Haustieren?
	Level 3: Ich kann Haustiere beobachten und über ihr Verhalten Auskunft geben.  
	Level 2: Ich kann Bilder von unterschiedlich großen Hunden (Malteser, Dackel, Dalmatiner, Dogge, Golden Retriever) der Größe nach anordnen. 
	Level1: Ich kann 5 Hunde / Katzen / Kaninchen / Hamster abzählen. 
	Level 3: Ich kann 6 unterschiedlich großen Hunden 6 unterschiedlich große Halsbänder zuordnen und Größenrelationen herstellen. 
	Level 2: Ich kann Haustiere und frei lebende Tiere unterscheiden.  
	Level 2: Ich kann Haustiere beobachten und mir Informationen über sie aus Bilderbüchern / aus dem Internet beschaffen. 
	Level 3: Ich kann Bedürfnisse eines Haustieres wahrnehmen und sagen, was mein Haustier braucht um artgerecht leben zu können (Futter, Behausung, Spielsachen, Gegenstände zur Körperpflege, Zuwendung durch mich – regelmäßige Beschäftigung mit dem Haustier). 

	Level 3: Ich kann zu Bildern („Katzen / Hunde können nicht sprechen“) sagen, was diese Katzen  / Hunde mit ihrer Körpersprache ausdrücken wollen (auf Deutsch / in der Muttersprache). (Ich bin zufrieden. Ich habe Angst.)
	Muttersprachliche Kompetenz Deutsch & Deutsch als Zweitsprache

LP: Sprache und Sprechen, Vorbereitung auf Lesen und Schreiben
	Level 2: Ich kann Haustiere  benennen und den Anlaut bestimmen. Ich kann feststellen, ob ein bestimmter Laut in einem Wort vorkommt (Bild eines Vogels: Hörst du im Wort A / L / M / O).  
	Level 3: Ich kann durch Modellieren dem Hund  / der Katze mit der Zahl 3 / 4 / 5 / 6 das Bildkärtchen mit der entsprechenden Anzahl an Hundekindern / Katzenkindern zuordnen.
	Mathematische Kompetenz

LP: Mathematische Früherziehung
	Level 2: Ich kann  durch Modellieren 6 Hunden 6 Futterschüsseln zuordnen. 
	Level 3: Ich kann Haustiere nach verschiedenen Kriterien unterscheiden (Fleischfresser / Allesfresser, lebt im Aquarium / im Käfig / im Stall, ist am Tag / in der Nacht aktiv).   
	Grundlegende naturwissenschaftlich- technische Kompetenz, Computerkompetenz
LP: Sachbegegnung / Verkehrserziehung
	Level 3:. Ich kann der Katze und dem Hund typische Merkmale zuordnen (Einzelgänger / lebt lieber im Rudel, kann besser hören / riechen).   

	Level 2: Ich kann Haustiere benennen und gemäß der Silben im Wort in die Hände klatschen. 
Level 3: Ich kann ein Piktogramm für ein Haustier erfinden und zeichnen. Level 2: Ich kann auf einem Plakat den Weg eines Haustieres zu seiner Futterschüssel / seinem Spielzeug / seiner Behausung einzeichnen. Level 3: Ich kann in einem Labyrinth den Weg eines Haustieres zu seinem Spielzeug einzeichnen. 
	Level 3: Ich kann mir aus Bilderbüchern zum Thema „Haustiere“  Informationen beschaffen. 
	Level 1: Ich kann Fragen zu einer Geschichte über ein Haustier, die mir vorgelesen wird  stellen (auf Deutsch / in meiner Muttersprache). Level 2: Ich kann über eigene Erlebnisse mit einem Haustier erzählen (auf Deutsch / in meiner Muttersprache). 
	Level 3: Ich kann feststellen, dass ein Hund, der zuerst zwei Hundekekse gefressen hat und anschließend drei Hundekekse gefressen hat insgesamt fünf Hundekekse gefressen hat und selber neue  Rechengeschichten erfinden. 
	Level 2: Ich kann Haustiere vergleichen: groß / klein, dick / dünn. 
Level 3: Ich kann die Menge von 6 Hunden / Katzen / Hamstern / Ratten zerlegen und eine Rechengeschichte dazu erfinden. 
	Level 2: Ich kann aus einer Reihe von Haustieren ein Tier, das nicht in die Kategorie Haustiere passt herausfinden. 
	Level 2: Ich kann die Körperteile meines Haustieres benennen. 
	Level 1: Ich kann Kontakt zu Haustieren in geeigneter Form aufnehmen. 
	Level 2: Ich kann Bilder von Tieren, die einer Familie angehören in folgender Reihenfolge anordnen: Vater, Mutter, Kind. 
Level 3: Ich kann Tierbilder anordnen und die von mir getroffene Anordnung begründen. 

	Level 1: Ich kann Geräusche von Haustieren dem jeweiligen Tier  zuordnen (das Schnurren der Katze / das Bellen des Hundes / das Piepsen eines Vogels).    
	Level 1: Ich kann Geräusche von Tieren imitieren. 
	Level 3: Ich kann mich zu  Liedern aus dem Musical „Cats“  wie eine Katze bewegen, einen Katzenbuckel machen, springen wie eine Katze, mit Wollknäueln oder einer Schnur spielen, schnurren oder mich einrollen. 
	1. Muttersprachliche Kompetenz Deutsch & Deutsch als Zweitsprache
	2. Fremdsprachliche Kompetenz
	3.  Mathematische Kompetenz und grundlegende naturwissenschaftlich- technische Kompetenz

	Level 2: Ich kann Bilder von Haustieren ausschneiden und eine Collage zum Thema „Haustiere“ gestalten.  
	Level 1: Ich kann die Vorlage eines Haustieres so anmalen, dass ich die Begrenzungslinien nicht überschreite.  
	Level 3: Ich kann ein Aquarium gestalten. 
Level 1: Ich kann Tierköpfe mit den  passenden Tierfüßen verbinden. 

	Level 2: Ich kann den Refrain eines Liedes „A, B, C, die Katze lief im Schnee“ mitsingen. 
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Singen und Musizieren / Rhythmisch – musikalische Erziehung
	Level 1: Ich kann mich zur Musik des Liedes „Es tanzt eine Maus in Großvaters Haus“ bewegen.  

	4. Computerkompetenz


	Thema: Haustiere
	5. Eigeninitiative und unternehmerische Kompetenz

	Level 2: Ich kann ein Haustier aus Ton modellieren. 
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Bildnerisches Gestalten 
	Level 2: Ich kann ein Haustier zeichnen, anmalen und ausschneiden. 

	Level 2: Ich kann mit ORFF – Instrumenten das langsame Schleichen und immer schneller werdende Laufen der Katze nachmachen.  
	Level 3: Ich kann im Rollenspiel „Die Katze will einen Vogel fangen“ eine Rolle übernehmen. 

	Level 3: Ich kann eine Rolle im szenischen Spiel: „Die Bremer Stadtmusikanten“  

 übernehmen.  
	6. Lernkompetenz - „Lernen lernen"


	7. Soziale Kompetenz und Bürgerkompetenz 


	8. Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
	Level 3: Ich kann mit Finger – Stempeln den Körper und den Kopf eines Haustieres gestalten und wesentliche Merkmale (Ohren, Nase, Schwanz, Beine)  dazu zeichnen. 
	Level 2: 
Ich kann mit Naturmaterialien (Blätter, Zweige, getrocknete Hagebutten,…) ein Tier (Katze) gestalten. 
	Level 1:  Ich kann Tierspuren im Sand zeichnen. 
Level 2: Ich kann eine Tierspur aus Gips anfertigen.

	Level 1: Ich kann Tierbewegungen nachahmen (wie eine Katze schleichen). 
	Level 3: Ich kann auf ein akustisches Signal auf dem Bauch liegend wie ein Fisch schwimmen / auf allen Vieren wie ein Hund laufen / mich wie eine Katze einrollen. 
	Level 2: Ich kann von einer Linie aus ein Wollknäuel in einen Korb werfen.  
	Level 2: Ich kann die Bewegungen zum Fingerspiel ausführen:  „Fünf kleine Mäuschen“.  
	Level 1: Ich kann am Spiel „Die Katze jagt die Maus“ teilnehmen. 

	Level 1: Ich kann ein großes Tierbild in Puzzleteile zerschneiden und die Teile dann auch wieder an einander legen. 
	Level 2: Ich kann mit Bausteinen eine Behausung für ein Stofftier nach eigenen Vorstellungen gestalten.
	Level 3: Ich kann nach eigenen Vorstellungen einen Regenschirm basteln. 
	Level 2: Ich kann nach Anleitung eine Fingerpuppe in Gestalt einer Maus herstellen. 

	Level 2: Ich kann an einem Staffellauf teilnehmen und über auf dem Boden liegende Hindernisse springen. (Aus Karton werden große Hundeknochen ausgeschnitten und in regelmäßigen Abständen auf der Laufstrecke verteilt.)  
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Bewegung und Sport
	Level 3: Ich kann im Spiel einmal ein „Hundetrainer“ sein und dann die Anweisungen eines „Hundetrainers“ befolgen. (Mach Platz, gib Pfote, roll dich auf dem Boden, kratz dich am  rechten / linken Ohr, steh auf dem rechten / linken Bein, berühre mit der rechten Hand („Pfote“) das linke Bein…). 
	Level 2: Ich kann mir zum Fingerspiel  „Katzen können Mäuse fangen“ 
 Fingerbewegungen einfallen lassen und ausführen. 
	Soziale Kompetenz und Bürgerkompetenz, Lernkompetenz
LP: Spiel
	Level 2: Ich kann mit  Bausteinen eine Behausung für ein Stofftier nach eigenen Vorstellungen gestalten. 
	Level 3: Ich kann eine Behausung für ein kleines Haustier  planen und bauen (Schuhschachtel, Holzstäbe, kleine Äste, Blätter, Moos).
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Werkerziehung
	Level 2: Ich kann nach Vorlage einen Vogel falten. 

	Level 3: Ich kann einen „Klettergarten“ im Turnsaal bewältigen und fast so gut „wie eine Katze klettern“. 
	Level 2: Ich kann aus geringer Höhe auf eine Matte springen. („Die Katze springt auf den Boden“)
	Level 2: Ich kann ein Laufrad rollen. 
	Level 1: Ich kann mit Spielzeugtieren nach eigenen Vorstellungen spielen. Ich kann in einer mit Bohnen gefüllten Wanne durch Tasten versteckte Plastiktiere finden. 
	Level 2: Ich kann mit einem anderen Kind Memory (Tierbilder) spielen und die vorher vereinbarten Regeln einhalten.   
	Level 3: Ich kann mit anderen Kindern ein Memory  zum Thema Haustiere herstellen (immer 2 Tierbilder einer Tierart und quadratische Spielkarten aus Karton stehen zur Verfügung), Spielregeln aushandeln und dann Memory spielen. 
	Level 3: Ich kann aus Knetmasse geformte Tiere durch Muster und Strukturen charakterisieren. 
	Level 2: Ich kann mehrere Walzen  mit einander verbinden und längliche Tiere formen. 
	Level 3: Ich kann mit Rädern und Holzstäben (Baukasten) ein Laufrad für einen Hamster planen und herstellen. 
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	Level 1: Ich kann Gegenstände benennen, die schwimmen können. 
	Level 3: Ich kann den Inhalt der Filztafelgeschichte  „Was fressen Frösche?“ in eigenen Worten erzählen (auf Deutsch / in meiner Muttersprache). 
	Level 2: Ich kann Wassertiere beobachten und Fragen stellen (auf Deutsch / in meiner Muttersprache, wenn sie nicht Deutsch ist). 
	Level 2: Ich kann die Frösche (nummeriert von 1 bis 6) durch Modellieren in die richtige Reihenfolge bringen. 
	Level1: Ich kann 5 Frösche / Seerosen / Fische abzählen. 
	Level 2: Ich kann feststellen, dass sechs Frösche / Fische mehr als 5 Frösche / Fische sind. 
	Level1: Ich kann Kleinlebewesen im Teich entdecken. 
	Level 2: Ich kann Kleinlebewesen im Teich entdecken und mir Informationen über diese Lebewesen  (Bilderbücher) beschaffen. 
	Level 2: Ich kann Wasser filtern und die dafür notwendigen Geräte beschaffen. 

	Level 3: Ich kann zu Bildern („Was fressen Frösche?) selber eine Geschichte erfinden (auf Deutsch / in der Muttersprache). 
	Muttersprachliche Kompetenz Deutsch & Deutsch als Zweitsprache

LP: Sprache und Sprechen, Vorbereitung auf Lesen und schreiben
	Level 2: Ich kann Lebewesen am Wasser benennen und den Anlaut bestimmen. 
	Level 3: Ich kann durch Modellieren dem Frosch mit der Zahl 3 / 4 / 5 / 6 das Bildkärtchen mit der entsprechenden Anzahl an Froscheiern zuordnen.
	Mathematische Kompetenz

LP: Mathematische Früherziehung
	Level 1: Ich kann drei  / vier / fünf unterschiedlich große Fische  / Wasserpflanzen der Größe nach geordnet neben einander auflegen. 
	Level 3: Ich kann Kleinlebewesen im Teich nach verschiedenen Kriterien unterscheiden.   
	grundlegende naturwissenschaftlich- technische Kompetenz
LP:Sachbegegnung / Verkehrserziehung
	Level 3: Ich kann Naturerfahrungen miteinander vergleichen, ordnen und Regelmäßigkeiten aufspüren. 

	Level 2: Ich kann Wasserpflanzen benennen und gemäß der Silben im Wort in die Hände klatschen. 

Level 3: Ich kann ein Piktogramm für einen Fisch erfinden und zeichnen. 
	Level 3: Ich kann mir aus Bilderbüchern zum Thema „Leben im und am Wasser „ Informationen beschaffen. 
	Level 1: Ich kann Fragen zu einer Geschichte, die mir vorgelesen wird  stellen (auf Deutsch / in meiner Muttersprache). Level 2: Ich kann über eigene Erlebnisse im / am Wasser erzählen (auf Deutsch / in meiner Muttersprache). 
	Level 3: Ich kann durch Modellieren feststellen, dass ein Frosch, der zuerst zwei Eier gelegt hat und anschließend drei Eier gelegt hat insgesamt 5 Eier gelegt hat und selber  neue  Rechengeschichten erfinden. 
	Level 2: Ich kann Wassertiere vergleichen: groß / klein, dick / dünn. 

Level 3: Ich kann die Menge von 6 Wassertieren zerlegen und eine Rechengeschichte dazu erfinden. 
	Level 2: Ich kann aus einer Reihe von Wassertieren ein Tier, das nicht in die Kategorie Wassertiere passt herausfinden. 
	Level 1: Ich kann Wasserpflanzen entdecken. Level 3: Ich kann ein Experiment mit Wasser  planen und durchführen (Wassertransport / Wasserrad). 
	Level 1: Ich kann feststellen, ob Gegenstände im Wasser schwimmen oder sinken.    
	Level 3: Ich kann in einfacher Form den Wasserkreislauf erklären. 

	Level 1: Ich kann Geräusche, die das fließende Wasser verursachen kann wahrnehmen.   
	Level 2: Ich kann Gefäße mit Wasser füllen und den Klang erproben. 
	Level 3: Ich kann aus Naturmaterialien ein Musikinstrument herstellen (Klangstäbe / „Regenmacher“ – Regenrohr) und verwenden. 
	1. Muttersprachliche Kompetenz Deutsch & Deutsch als Zweitsprache
	2. Fremdsprachliche Kompetenz
	3.  Mathematische Kompetenz und grundlegende naturwissenschaftlich- technische Kompetenz

	Level 2: Ich kann einen Regenbogen gestalten (Ölkreiden / Wasserfarben). 
	Level 3: Ich kann aus einem Korken, einem Pfeifenputzer und einer Schnur einen Fisch gestalten. 
	Level 3: Ich kann eine Unterwasserlandschaft malen. 

Level 1: Ich kann im Sand malen. 

	Level 2: Ich kann den Refrain eines Fischerliedes mitsingen. 
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Singen und Musizieren / Rhythmisch – musikalische Erziehung
	Level 1: Ich kann mich zur Musik des Liedes „Der Wassertropfen Fridolin“ bewegen.  
	4. Computerkompetenz

	Thema: Wasser
	5. Eigeninitiative und unternehmerische Kompetenz

	Level 1: Ich kann Wassertropfen mit Tinte einfärben und den Tropfen mit einem Strohhalm über ein Zeichenblatt „verblasen“. 
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Bildnerisches Gestalten 
	Level 2: Ich kann einen Fisch zeichnen, nach eigenen Vorstellungen anmalen und ausschneiden. 

	Level 2: Ich kann zur Musik (Wassergeräusche) Entspannungsübungen machen. 
	Level 3: Ich kann im Rollenspiel „Ein Gewitter zieht auf“ eine Rolle übernehmen. 
	Level 3: Ich kann das Tropfen / Prasseln / Rauschen des Wassers mit Instrumenten imitieren. 
	6. Lernkompetenz - „Lernen lernen"

	7. Soziale Kompetenz und Bürgerkompetenz 

	8. Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
	Level 3: Ich kann eine Geheimbotschaft mit Wasserzeichen gestalten.  (Erklärung: siehe unten) 
	Level 2: Ich kann aus 2 Papptellern, Muschelschalen und Papierfischen ein Aquarium gestalten. 
	Level 1: Ich kann mit Fingerfarben Wassertropfen (Daumendruck / schwarzer Filzstift) gestalten. 

	Level 1: Ich kann mich mit Handfassung  im Wasser  bewegen.  
	Level 3: Ich kann im Wasser ohne Schwimmhilfe schwimmen. 
	Level2: Ich kann mich frei im Wasser bewegen und spielen. 
	Level 2: Ich kann die Bewegungen zum Fingerspiel ausführen:  „Fährt ein Schifflein übers Meer, wackelt hin und wackelt her, Kommt ein großer Sturm, wirft das Schifflein um! 
	Level 1: Ich kann mit einer Wippe einen mit Wasser gefüllten Ballon in die Höhe schleudern. 
	Level 1: Ich kann mit Wasser und Sand spielen und Sandkuchen backen. 
	Level2: Ich kann eine Froschmaske nach Anleitung basteln. 
	Level 3: Ich kann nach eigenen Vorstellungen einen Regenschirm basteln. 
	Level 3: Ich kann nach eigenen Vorstellungen ein Boot aus Naturmaterialien basteln. 

	Level 2: Ich kann an einer Schwamm – Stafette teilnehmen (Schwamm in einen Eimer mit Wasser tauchen – zum vereinbarten Ziel laufen -  Schwamm in einem  Eimer ausdrücken). 
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Bewegung und Sport
	Level 3: Ich kann einem Partner den mit Wasser gefüllten Ballon zuwerfen und den zu mir geworfenen Ballon fangen. 
	Level 1: Wasserballon – Boxen: Ich kann einen Luftballon mit Wasser füllen, den Ballon an einer gespannten Wäscheleine befestigen und den Ballon durch einen Faustschlag zum Platzen bringen.
	Soziale Kompetenz und Bürgerkompetenz
LP: Spiel
	Level 1: Ich kann mit Seifenblasen spielen. 
	Level 3: Ich kann meine Trauminsel planen und bauen (Styroporplatte, Holzstäbe, kleine Äste, Blätter, Moos).
	Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfähigkeit
LP: Werkerziehung
	Level 2: Ich kann mit Anleitung einen Trinkbecher aus Papier falten. 

	Level 3: Ich kann einen Geschicklichkeitsparcours im seichten Wasserbett bewältigen (über Hindernisse steigen / über ein Holzbrett balancieren). 
	Level 3: Ich kann mit 2 Schwimmflossen und einem mit Wasser gefüllten Luftballon „Seeräuber – Tennis“  spielen. 
	
	Level 3: Ich kann eine Murmelbahn bauen und die Murmel  mit Hilfe von Wasser möglichst schnell  zum Ziel rollen. 
	Level 3: Ich kann Wasser durch eine Leitung fließen lassen und mir die dafür notwendigen Utensilien beschaffen (Trichter / Schlauch / Eimer). 
	Level 3: Ich kann mit einem Partner „Schiffe versenken“ spielen und Regeln vereinbaren. 
	Level 3: Ich kann ein Angelspiel planen, herstellen und damit spielen (Karton, Holzstäbe, kleine Magnete, Büroklammern). 
	Level 2: Ich kann eine Papptellerqualle nach Vorlage herstellen. 
	Level 1: Ich kann einen Seestern aus Sand gestalten. 


Geheimbotschaft mit Wasserzeichen: 1. Tauche ein Blatt Papier in Wasser und lege es auf eine glatte, feste Unterlage (z.B. Kunststofftablett).
2. Lege ein zweites, trockenes Blatt darauf.
3. Mit einem harten Bleistift wird die Botschaft auf das Papier geschrieben. Damit niemand die Botschaft lesen kann, wirfst du das trockene Blatt sofort weg.
Die Schrift verschwindet, sobald das Papier getrocknet ist. Wenn dein Geheimpostfreund deine Botschaft in Wasser taucht, erscheint die Schrift wie von Geisterhand wieder auf dem Papier. Abrufbar unter: http://www.labbe.de/zzzebra/index.asp?themaid=240&titelid=1318 
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� Es tanzt eine Maus in Großvaters Haus, da jagt sie die Katze zur Stube hinaus. Zur Stube hinaus, ins Mausloch hinein, das Mäuslein ist drinnen, die Katz' kann nicht rein. Da gibt es ein Fest in Mausemanns Nest. Das Kätzlein steht draußen, ist traurig gewest. Tralalalala, tralalalala, tralalalalalalalalalala.  Abrufbar unter: http://www.labbe.de/liederbaum/index.asp?themaid=69&titelid=883


� Alle Kinder bilden einen Kreis, aber ohne sich an den Händen zu halten. Ein Kind spielt die Maus und ein anderes Kind die Katze. Der Kinder marschieren immer rundherum und klatschen und tanzen. Die Maus tanzt in der Mitte des Kreises. Bei: „Maus, Maus komm heraus" springt die Katze und versucht die Maus zu fangen.��


� Katzen können Mäuse fangen, haben Krallen wie die Zangen schlüpfen durch die Bodenlöcher, auch zuweilen auf die Dächer. Mäuschen mit dem langen Schwänzchen machen auf dem Dach ein Tänzchen. Leise, leise kommt die Katz' hat sie all' auf einen Satz. Abrufbar unter: � HYPERLINK "http://petra.rundums.net/lieder/fingerspiele.html#maus" ��http://petra.rundums.net/lieder/fingerspiele.html#maus� 









