Beispiel und verbindliche Vorlage für Lernaufgaben
Lemberger/Wilhelm

Inhaltliche Kriterien von Lernaufgaben in EU-KOKIDS
Der Inhalt einer Lernaufgabe führt die/den Lernende/n zum betreffenden Lernziel.
Die Lernaufgabe bildet eine in sich geschlossene Einheit, ein eigenständiges Werk und kann unabhängig von anderen Lernaufgaben oder von einem Lehrmittel bearbeitet werden.
Die Lernaufgabe besteht aus folgenden Dimensionen: 

1. Fachbezogene Kompetenzen (z.B. Muttersprachliche Kompetenz, Mathematisch-naturwissenschaftliche Kompetenz)

2. Überfachliche Kompetenzen (z.B. Methodenkompetenz, Computerkompetenz …)

3. Selbstregulierende Kompetenzen (z.B. Motivation, stringente Arbeitsweise …)

Vier Bausteine einer Lernaufgabe
Inhaltlich folgt der Aufbau von Lernaufgaben einer Gliederung in vier Etappen (Bausteinen).

ZIELE: (Erreichbare EU-Kompetenzen) z.B. Muttersprachliche Kompetenz, Methodenkompetenz, Bürger/innen-Kompetenz …
Kompetenzstufe: Muttersprachliche Kompetenz B2 (laut Kompetenzraster)
Lernziel Nr.: LZ 4
	I
	Advanced Organizer
Einleitung und Orientierung
	Der Advanced Organizer erleichtert die Verknüpfung neuer Lerninhalte mit vorhandenem Wissen. Zum Einstieg in ein Thema setzt er Orientierungspunkte, mit denen neue Informationen in eine inhaltliche Struktur (Organizer) eingeordnet werden können. 
	Worum geht es?


Was kenne ich schon?


Wo kann ich den neuen Lerninhalt einordnen?

	II
	Aneignungs- Raum
Theorie und Beispiel
	Über die Theorie und Anwendungsbeispiele begegnen die Lernenden neuen Lerninhalten und werden zur selbstständigen Auseinandersetzung damit ermutigt.
	Wie geht das?


Wie muss ich es machen?

	III
	Vertiefungs-Raum
Lern-, Übungs- und Trainingsaufgaben

3 Levels
	Lernaufgaben bieten didaktisch-methodisch breit gestreute Möglichkeiten zur Auseinandersetzung mit Lerngegenständen. Die Lernenden erhalten Gelegenheit, das erarbeitete Wissen zu vertiefen, zu üben und zu wiederholen. Beigefügte Lösungen zu den Aufgaben ermöglichen die Selbstkontrolle.

Level 1:

Level 2:

Level 3:
	Was muss ich machen?


Wie kann ich üben?

	IV
	Bewährungs-Raum
	In die Lernaufgaben integrierte Lernschrittkontrollen erlauben den Lernenden, ihr Wissen und Können selbstständig zu prüfen.
	Habe ich das Lernziel erreicht?


Quelle: http://handbuch.schulplattform.ch/handbuch-fuer-lehrkraefte/leitfaden-lernjob/inhaltliche-kriterien-von-lernjobs.html 
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Beispiel einer Lernaufgabe :
Thema: Das Leben der Honigbiene(Sachunterricht 4. Klasse)
	Bildungsvoraussetzungen:

° Lesekompetenz

° Schreibkompetenz

° Methodenkompetenz

° Soziale Kompetenz
	




	ZIELE:
	Kompetenzen:

	Lernziel 1: Die Besonderheiten des Körpers beschreiben


	Muttersprachliche Kompetenz, Naturwissenschaftliche Kompetenz,
Methodenkompetenz,

Computerkompetenz,

Soziale Kompetenz

	Lernziel 2: Die Bedeutung der Honigbiene für den Menschen und die Natur erklären

	Muttersprachliche Kompetenz, Naturwissenschaftliche Kompetenz,

Soziale Kompetenz,

(Kommunikationskompetenz)

	Lernziel 3: Eine Aufgabenstellung selbst finden und diese lösen


	Muttersprachliche Kompetenz,

Eigeninitiative,
Problemlösungskompetenz,

Methodenkompetenz


Kompetenzstufe: Muttersprachliche Kompetenz B2 (laut Kompetenzraster)
	I
	Advanced Organizer
Einleitung und Orientierung
	Letzte Woche hat uns jemand aus der Klasse berichtet, dass er eine „Bienenstichallergie“ hat. Wir waren erstaunt, welche Folgen ein Bienenstich haben kann.

Erkläre, welche Erfahrungen du schon mit Bienen gemacht hast und was du über Bienen schon weißt.
	Worum geht es?


Was kenne ich schon?


Wo kann ich den neuen Lerninhalt einordnen?

	II
	Aneignungs- Raum
Beispiel
	Intro: Impuls-Film
Notiere dir wichtiges während des Filmes in Stichwörtern.
	Wie geht das?


Wie muss ich es machen?

	III
	Vertiefungs-Raum
Lern-, Übungs- und Trainingsaufgaben

3 Levels
	Erarbeite nun alleine oder in der Gruppe anhand von Texten, Bildern, grafischen Darstellungen welche Bedeutung die Biene für den Menschen und die Natur hat. (Warum ist sie so wichtig?)
Gestalte ein Produkt (z.B. ein Bild – Level 1, ein Plakat über die Honigbiene – Level 2 oder eine Broschüre – Level 3).
Vielleicht hast du aber auch noch ganz andere Ideen.
	Was muss ich machen?


Wie kann ich üben?

	IV
	Bewährungs-Raum
	Präsentiere deine Arbeit!

Wenn du dich sicher fühlst, bearbeite den Kurztest zur Honigbiene.
	Habe ich das Lernziel erreicht?



